Questionnaire de pré-évaluation des enseignants pour le projet
VRIinVET

Section 1 : Questions démographiques
1. Avez-vous de I'expérience avec le codage ?
o a)Oui
o b)Non

Si oui, quels langages de codage connaissez-vous ?
[Réponse ouverte]

2. Avez-vous de I'expérience avec la réalité virtuelle (VR) ou la réalité augmentée (AR) ?
o a)Oui
o b)Non
3. Avez-vous utilisé des outils de développement VR ?
o a)Oui
o b)Non

4. Avez-vous expérimenté la réalité virtuelle avec I'un des appareils suivants ? (Sélectionnez
toutes les réponses qui s'appliquent)

o Oculus Quest
o HTCVive
o PlayStation VR
o Carton Google
o Autre (veuillez préciser) : [Réponse ouverte]
5. Vous étes-vous formé avec des outils VR ?
o a)Oui
o b)Non
6. Avez-vous utilisé des outils de RV dans votre enseignement ou votre salle de classe ?
o a)Oui
o b)Non
7. Utiliseriez-vous la RV dans votre enseignement ou votre salle de classe si c'était possible ?
o a)Oui

o b)Non



Section 2 : Innovation personnelle

Veuillez évaluer les énoncés suivants en fonction de votre niveau d'accord :

Déclaration

Pas du tout
d'accord

Etre en
désaccord

Neutre |Accepter

Tout a fait
d'accord

1.Si j'entendais parler d'une nouvelle
technologie de l'information, je cherchais
des moyens de I'expérimenter.

2.Parmi mes pairs, je suis généralement le
premier a essayer les nouvelles
technologies de l'information.

3.En général, j'hésite a essayer les nouvelles
technologies de l'information.

4.)'aime  expérimenter les nouvelles
technologies de l'information.

Section 3 : Acceptation de la technologie VR par le biais du TAM étendu

Veuillez noter les énoncés suivants en fonction de votre niveau d'accord. Ces déclarations évaluent
votre point de vue sur la valeur, |'efficacité et la convivialité de la RV pour I'enseignement.

Déclaration

Pas du
tout
d'accord

Etre en
désaccord

Neutre

Accepter

Tout a fait
d'accord

1. Je pense que le systeme de formation
professionnelle basé sur la réalité virtuelle est

a un prix raisonnable.

2. Je pense que le systeme de formation

professionnelle basé sur la réalité virtuelle est
d'un bon rapport qualité-prix.

. Je crois que je peux sentir ma présence dans le
systeme de formation professionnelle basé sur
la RV.

. Je crois que ma performance en réalité
virtuelle sera la méme que dans la scéne
réelle.

. Je pense que la formation professionnelle
basée sur la RV est nouvelle et intéressante.




Déclaration

Pas du
tout
d'accord

Etre en
désaccord

Neutre

Accepter

Tout a fait
d'accord

6. Je pense que la formation professionnelle
basée sur la réalité virtuelle peut stimuler mon
intérét et mon plaisir.

7. Je pense que la formation professionnelle
basée sur la VR est plus ciblée et explicite que
les cours traditionnels.

8. Je pense que je peux acquérir suffisamment de
connaissances en matiéere de formation
professionnelle dans le cadre de la formation
professionnelle basée sur la réalité virtuelle.

9. Je pense que la formation professionnelle
basée sur la réalité virtuelle est plus efficace
que les livres ou les cours traditionnels.

10.Je pense que le systéeme de formation basé sur
la RV est facile a mettre en ceuvre.

11.Je pense que le systeme de formation
professionnelle basé sur la réalité virtuelle est
facile a utiliser.

12.Je pense que le programme de formation
professionnelle basé sur la RV est facile a
comprendre.

13.Je suis satisfait de I'application de Ia
technologie VR dans la formation
professionnelle.

14.Je pense que l'utilisation de la technologie VR
pour la formation professionnelle est un choix
judicieux.

15.Je souhaite participer a une formation
professionnelle basée sur la réalité virtuelle ou
en faire I'expérience.

16.Je recommanderai I'utilisation de Ia
technologie VR pour la formation
professionnelle.




Section 4 : Echelle d'attitude d'apprentissage de la RV

Veuillez évaluer les énoncés suivants en fonction de votre niveau d'accord :

Pas du . .
; . Etre en Tout a fait
Déclaration tout J Neutre |Accepter|

, désaccord d'accord
d'accord

1. La réalité virtuelle augmente I'efficacité
d'étude des étudiants.

2. L'utilisation de la réalité virtuelle pour
I'apprentissage augmente la productivité
des éléeves.

3. L'utilisation de la réalité virtuelle
augmente l'efficacité d'apprentissage des
éleves.

4. L'utilisation de la réalité virtuelle a des fins

d'apprentissage contribue au
développement professionnel des
étudiants.

5. Je trouve que l'utilisation de la réalité
virtuelle est bénéfique pour
I'apprentissage des étudiants.

6. Je pense que c'est une bonne idée d'utiliser
la réalité virtuelle a des fins
d'apprentissage pour les éleves.

7. J'encouragerai les autres a utiliser la réalité
virtuelle pour apprendre.

8. L'utilisation de la réalité virtuelle pour
I'apprentissage est compatible avec la
perspective professionnelle des étudiants.

9. L'utilisation de la réalité virtuelle pour
I'apprentissage permet de résoudre les
problémes rencontrés par les éléves dans
I'apprentissage.

Section 5 : Echelle de préparation a I'enseignement de la RV

Veuillez évaluer les énoncés suivants en fonction de votre niveau d'accord :



Déclaration

Pas du tout
d'accord

Etre en
désaccord

Neutre

Accepter

Tout a fait
d'accord

. J'laime travailler avec des systémes
d'apprentissage VR parce que mes éléves
peuvent étudier a tout moment.

. Les systemes d'apprentissage VR me
rendent plus efficace dans mon
enseignement.

. J'aime les systémes d'apprentissage VR qui
me permettent d'adapter le contenu a mon
enseignement.

. Les systemes d'apprentissage VR sont
pratiques a utiliser.

. Les systéemes d'apprentissage VR me
donnent plus de liberté dans
I'enseignement.




